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1. NIM EL EMIGRANTE

Descendiente del muy respetable antepasado juego chino 3-4-5, casi legendario.
Llegé a Europa alla por el siglo XIX. Y cambi6 de aspecto...

Cuatro montones hay, cuatro. Con piedrecitas. Montones, por decir algo. Y
“piedrecitas”, también por decir algo...

Aqui somos muy finos, y en lugar de piedrecitas nos gustaria poner diamantes...
(jQué mas querrias!...)

Pobres que somos, y también golosos, pondremos bombones. Y si ni eso podemos,
caramelos, o cacahuetes, o...

Cada vez pueden tomarse cuantos bombones se quieran..., pero de un solo montoén.
Y... jay de quién tome el ultimo!...: estd perdido. jBueno!: vencido, y le tocara pagar
bombones -o lo que sea- para la préxima partida




2. SUGERENCIAS

Poco cuenta. Pero despierta las ganas de comer...
Y quizas también las de convertirlo en juego. Tal vez de inventar muchos otros,
cambiando las reglas.

Como los bombones engordan -y si son muchos pueden hacer dafio-, ;por qué
no usas mejor palitos como los chinos antiguos?... O piedrecitas, o monedas, o
fichas...

(Quién sabe?: ja lo mejor podria pensarse en un juego en el que fuera
suficiente dibujar!...

Y podriais volver al NIM tradicional: con tres montones de 3-4-5 piezas. O con
otros valores y nimero de montones...

Juegos para dos jugadores. O para mas. Si queréis, podéis poneros de acuerdo
en cuantas se pueden tomar por turno. O un minimo y un maximo...

Teniendo siempre en cuenta que quien se zampe el dltimo bombon invita a
otra ronda, pagando todos los bombones.
O podéis acordar que el tltimo sea un “bombo6n con premio”: no paga.

Lo importante es que todos los juegos que inventes tengan las mismas reglas,
o muy parecidas: que sean del mismo clan. Serian todos juegos de “tomar piezas”, de
la tribu de “los Quita-Quita”. (Aunque, por aquello de los bombones, parecieran de
los “Come-Come”...)

% %k x

La accesibilidad de juegos de tomar piezas de un escenario consiste en
definitiva en impedir que dichas piezas o grupos de piezas se desplacen
involuntariamente de las posiciones que configuran la partida al explorar de forma
haptica el escenario un jugador con discapacidad visual.

El tablero y las fichas de ajedrez o damas adaptados son una herramienta
Optima de accesibilidad, ya que permite garantizar la deseable “inmobilizacién”.
Cuentan ademas con versatilidad que les permite ser utilizados en una variedad
ilimitada de juegos (como podra comprobarse en estas presentaciones).

Pueden disefiarse y confeccionarse otras adaptaciones validas. Incluso de
forma artesanal y doméstica, sin necesidad de formacion técnica y costo
practicamente nulo. (Ver Apartados sobre “Formatos con calculos” y “Formatos
graficos”.)

Este tipo de juegos pueden utilizarse como medio para el desarrollo de
habilidades manipulativas y de exploracidon haptica en el espacio préximo, y de su
representacion interior ~de suma importancia en la formacion de estudiantes con
discapacidad visual-. Y, de forma general, para ejercitarse en la simbolizacién, hasta
el punto de poder reducirlos a un formato exclusivamente verbal.



3. UN PRIMER JUEGO

Escenario.-

Conjunto de piezas o elementos dispuestos en grupos de distinto nimero.

Reglas.-

Cada jugador, a su turno, toma una o varias piezas de uno de los grupos.
Pudiendo tomarlas todas.

Objetivo.-

Forzar al otro jugador a tomar la ultima pieza.



4. UNA PARTIDA-EJEMPLO

Ensayando como forma de accesibilidad el recurso a los elementos del juego
de ajedrez o damas.

Como juego, no guardara relacion alguna con estos juegos de mesa, sino que
“se emplearan el tablero y sus piezas” para jugar -en este caso- al NIM o a los
juegos de su clan.

Los grupos de piezas se compondran como “torres” o grupos de fichas en
linea, de las que se irdn tomando en orden. Para mayor claridad, pueden
intercalarse columnas o filas vacias, o incluso delimitar el escenario con cartulina o
adhesivos.

La posicion respecto de los jugadores sera indiferente. Pero convendra, en
un primer momento y para facilitar las acciones del jugador con discapacidad
visual, que se mantenga la posicion y orden de los grupos.

k) %k %k

Indicaciones generales para la audiodescripcion

Antes de iniciarse la partida, se informa cudntos grupos componen el escenario de
juego, y numero de piezas en cada grupo.

La audio descripcién de cada jugada se hara indicando:
e eljugador que larealiza,
e el nuimero de piezas que toma y de qué grupo,
e ylanueva configuracién del escenario.

(Aqui se llamara “A” y “B” a los jugadores. “A” sera siempre el “jugador que sale”.)

El escenario que vaya resultando se describe indicando tan so6lo el nimero de fichas
que queda en cada grupo.

(Los grupos en que no queden fichas no se mencionan.)

Disposicién inicial de escenario



Partida ejemplo

A (el jugador que sale) toma una ficha del grupo de 5.
Quedan: 1,3,4y7.

B Toma dos fichas del grupo de 7.
Quedan: 1, 3,4y 5-



A toma las tres fichas del grupo de tres.
Quedan: 1, 4, 5.

B toma la ficha del grupo de uno.
Quedan: 4y 5.

A Toma una ficha del grupo de 5.
Quedan: 4, 4.



B toma dos fichas de uno de los grupos de 4.
Quedan: 2, 4.

A toma dos fichas del grupo de 4.
Quedan: 2, 2.

B toma una ficha de uno de los grupos.
Quedan 2, 1.



A toma el grupo de 2 fichas, dejando la ultima para vergiienza de B.

Secuencia de locuciones de audio descripcién

Cuatro columnas con 1, 3, 5 y 7 fichas, respectivamente.
A (el jugador que sale) toma una ficha del grupo de 5.
Quedan: 1,3,4y7.

B Toma dos fichas del grupo de 7.
Quedan: 1, 3,4y 5-

A toma las tres fichas del grupo de tres.
Quedan: 1, 4, 5.

B toma la ficha del grupo de uno.
Quedan: 4 y 5.

A Toma una ficha del grupo de 5.
Quedan: 4, 4.

B toma dos fichas de uno de los grupos de 4.
Quedan: 2, 4.

A toma dos fichas del grupo de 4.
Quedan: 2, 2.

B toma una ficha de uno de los grupos.
Quedan 2, 1.
A toma el grupo de 2 fichas, dejando la dltima para vergilienza de B.

Esquema resumen:
1-3-5-7
Adeja | Bdeja
1,3,4,711,3,45

1,4,5 4,5
4,4 4.2

2,2 2,1
1
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Es evidente que el juego puede desarrollarse de forma exclusivamente oral,
sin mas que mencionar las cantidades de elementos en los diferentes grupos o
montones.

Puede prescindirse, pues, de las piezas y tablero fisicos. Quedando abierta la
puerta a jugar a distancia, via telefénica o por correo, mensajeria, etc.



5. DESAFiOS CONTIGO MISMO. (Lo que antiguamente se
llamaban “SOLITARIOS")

Descubrir como ganar siempre -estrategia ganadora- para el escenario del NIM
CHINO TRADICIONAL (o 3-4-5):

> | | >
|| K|
A |||

En sus Variantes
iLa ultima ficha es explosiva! -quien la tome, pierde. Y

La ultima ficha es de oro -quien se la lleve, gana.



6. OTROS PARIENTES PROXIMOS DEL CLAN “NIM”.

(Variantes de la partida ejemplo)

Familias con variante de escenario

Variando el namero de grupos o de piezas en cada grupo.

Variantes en el niimero de piezas

Variacidn en el numero total de piezas.

Condiciona el nimero de grupos y su tamafio. (Al tiempo que esta determinado
por ellos.)

¢ Fijo o variables Para cada juego.
e Acordado por los jugadores o a determinar de forma aleatoria: la suma de

las cifras del numero de pagina al abrir un libro al azar, lanzar tres dados,
etc.

Grupos construidos por los jugadores
Se acuerda un niimero total de piezas o elementos y se reparten entre los

jugadores, quienes construyen el escenario inicial colocando cada uno a su turno
una o dos de sus piezas en el grupo que deseen.

AN [/ e

Grupos construidos por los jugadores



e Familias con reglas diferentes
Medidas contra timidos y acaparadores.-
Se fijan de antemano (o se determinan por sorteo) el nimero minimo y maximo de
piezas a tomar
Si el nimero minimo es mayor que 1, pierde también el jugador que se vea forzado
a tomar la ultima pieza, aunque no pueda tomar mas.

e Cambiando el objetivo

La pieza de oro.
Gana el jugador que tome el tltimo elemento: el que se lleve la dltima pieza.



7. FORMATOS CON “CALCULOS”

(Piedrecitas, semillas, monedas, etc.)

No se precisa “tablero”: basta colocar los elementos de forma que se reconozcan los
que integran cada grupo.

- _
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NIM 1, 3, 5, 7, formado por grupos de monedas y de piedrecitas.

Formatos o adaptaciones accesibles a la discapacidad visual

Es suficiente unir recipientes que impidan el desplazamiento involuntario de las
piedrecitas o semillas al ser explorado el escenario por una persona que no ve. El
tamafio de los recipientes estara en funcién de los elementos o piezas a emplear, y
viceversa.

Faciles de conseguir o a construir de forma artesanal: hueveras, cajitas hechas con
cartdn y cinta adhesiva, etc.

Construccion de cajitas de cartén y hueveras

0 aprovechando posibilidades de otro instrumental de estudio:

= Cubaritmo

= “Caja de
Aritmética”




8. FORMATOS GRAFICOS
(con lapiz y papel, o con dispositivo digital.)
Seria el caso de emplear:

Papel y lapiz o boligrafo;
Sobre arena o arcilla, marcas con un palito, clavo (o un simple dedo);
Pizarra y tiza (o rotulador);

Un dispositivo digital (smartfén, tableta, PC), empleando un “anotador de
texto”.

Al marcar sobre papel, se trataria de la accién de “poner”, mas que de “quitar”, por
la dificultad en “borrar”.

No se precisaria “tablero” para constituir el escenario del juego. Tal vez una clara
determinacion de los grupos:

X X[X X[X X
X |[X X

X X|X X|X X
X X

XX X[X X| X
X X|X X

XX X[X X| X
X X

Formatos o adaptaciones accesibles a la discapacidad visual
El formato accesible es inmediato, recurriendo al dibujo sobre “lamina de caucho”.

Es muy util, sin embargo, trazar inicialmente una cuadricula o conjunto
estructurado de celdas, que resalte la diferenciacion de grupos separados:

=4

Utilizacion de la lAmina de caucho




También puede recurrirse a formatos braille.

En papel, borrando con la ufia signos braille representativos y escritos
convenientemente separados.

Formato Braille borrando con la uia

Si se dispone de una “linea braille”, y un dispositivo digital -smartphone,
tablet, PC-, puede jugarse empleando un “editor de texto” con representaciones de
texto cualesquiera. Preferiblemente: en “modo sobreescribir”.

Los grupos de signos -segun el nimero de elementos-, pueden escribirse en una
Unica linea; o en dos; o...

Utilizacion de la linea Braille



9. OBSERVACIONES DIDACTICAS

De origen chino, en versiéon 3-4-5. Pero mas conocido en Espafia y en Europa -gracias
al cine: “El afio pasado en Marienbad”- en la versién 1-3-5-7.

Exige del jugador con discapacidad visual grave que emplee formatos que alinean
las piezas en cada grupo -tablero y fichas de ajedrez, los formatos graficos accesibles,
etc.-, en alguna forma, a una exploracion haptica en dos dimensiones, siguiendo
lineas prefijadas (“multilineal”).

Para facilitar la orientacion espacial en el tablero de ajedrez, es preferible situar el
escenario en uno de los angulos. En un primer momento, puede delimitarse
mediante cartulinas o adhesivos.

Asimismo: para facilitar la diferenciacion de grupos y la consiguiente nitidez en la
imagen espacial interior, en las primeras partidas pueden intercalarse columnas o
filas vacias entre las destinadas a cada grupo.

El esfuerzo por sintetizar una estrategia ganadora conduce a un tratamiento de las
situaciones expresadas en base 2. (Ver: Miguel de Guzman, “Cuentos con cuentas”,
Editorial S.L. NIVOLA LIBROS Y EDICIONES, ISBN: 9788495599667, Afio edicion
2003)

Cuanto menos: almacenamiento en memoria de situaciones irremediables y de
cémo construirlas. Un desarrollo de memoria de imagenes espaciales y simbélicas.
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"En: consultas@disvimat.net esperamos sugerencias que nos ayuden a mejorar
contenidos y presentaciones”.

“Asimismo, no dude en remitirnos relatos o enunciados de juegos de contenido
diddctico para los que desearian conocer formas accesibles a la discapacidad visual."”


mailto:consultas@disvimat.net
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